
Тим Бернерс-Ли - человек, который придумал Интернет таким, каким мы 

его знаем 

   Бернерс-Ли родился в 1955 году, в один год с Биллом Гейтсом и Стивом Джобсом. В 12 лет Тим 

поступил в частную школу Эмануэль в городке Вэндсворт. Там мальчик начал проявлять интерес к 

точным наукам. После окончания школы он поступил в колледж при Оксфорде. Однажды его 

лишили доступа к учебным компьютерам за серьезный проступок – хакерскую атаку (по другой 

версии, его застукали за компьютером лаборатории ядерной физики за компьютерными играми). 

В те времена компьютеры были большими, а компьютерное время стоило дорого. 

Это обстоятельство натолкнуло Тима на мысль, что он может собрать компьютер сам. Через 

некоторое время у него появился самодельный компьютер на базе процессора М6800, с обычным 

телевизором вместо монитора и сломанным калькулятором – вместо клавиатуры. 

    После окончания Оксфордского университета в 1976 году со степенью бакалавра физики с 

отличием Бернерс-Ли поступил на работу в компанию «Plessey Telecommunications Ltd» в графстве 

Дорсет, где проработал два года, занимаясь в основном системами распределённых транзакций. 

В 1978 году Бернерс-Ли перешёл в компанию «D.G Nash Ltd», где занимался программами для 

принтеров и создал подобие многозадачной операционной системы. 

Затем он полтора года проработал в Европейской лаборатории по ядерным исследованиям ЦЕРН 

(Женева, Швейцария) консультантом по программному обеспечению. Именно там он для 

собственных нужд написал программу Enquire, которая использовала случайные ассоциации и 

заложила концептуальную основу для Всемирной паутины. 

С 1981 по 1984 год Тим Бернерс-Ли работал в компании «Image Computer Systems Ltd» системным 

архитектором. 

   В 1984 году он вернулся в CERN, получив там стипендию. В это время он работал над системой 

«FASTBUS» и разработал собственную систему RPC (англ. Remote Procedure Call, удалённый вызов 

процедуры). Кроме того, переработке подверглась программа Enquire. 

На новом этапе развития она уже должна была не только поддерживать произвольные 

гипертекстовые ссылки, облегчая поиск в базе, но и стать многопользовательской и 

кроссплатформенной системой.  

   Главная задача новой программы заключалась в публикации гипертекстовых документов, 

которые были бы связаны между собой гиперссылками. Это позволяло заметно облегчить поиск 

информации, ее систематизацию и хранение. Первоначально предполагалось, что проект будет 

реализован во внутренней сети CERN для локальных исследовательских нужд, как современная 

альтернатива библиотеке и другим хранилищам данных. При этом, загрузка данных и доступ к 

ним были возможны с любого компьютера, подключенного к WWW. 

   Несмотря на скептическое отношение старших коллег, в 1989 году проект, получивший название 

«World Wide Web» был утвержден и реализован. Огромную помощь в этой работе Тиму оказал 

Роберт Кайо (Robert Cailliau). 

Осенью 1990 года сотрудники CERN получили в пользование первый «веб-сервер» и «веб-

браузер», написанные собственноручно господином Бернерсом-Ли в среде NeXTStep. Летом 91-го 

года проект WWW, покоривший научный мир Европы, пересёк океан и влился в американский 

Internet.  

   Работа над проектом продолжалась с 1991 по 1993 год: разработчики собирали отзывы 

пользователей и на их базе осуществляли доработку всемирной паутины. В частности, уже тогда 



были предложены первые версии протоколов URL (как частный случай идентификатора URI), HTTP 

и HTML. Также был внедрен первый веб-браузер на основе гипертекста World Wide Web и 

редактор WYSIWYG. 

Одним из ключевых свойств WWW всегда считалась децентрализация узлов. Как и у 

прародителей интернета (сетей ARPANET и NSFNet), она обеспечивала надёжность 

функционирования, отсутствие географических границ и политических барьеров. 

   Первый в мире веб-сайт Бернерс-Ли создал по адресу info.cern.ch/, теперь сайт хранится в 

архиве. Этот сайт появился в Интернете 6 августа 1991 года. Его содержанием была 

ознакомительная и вспомогательная информация. На сайте описывалось что такое Всемирная 

паутина, как установить веб-сервер, как получить браузер и так далее. Этот сайт также являлся 

первым в мире интернет-каталогом, потому что позже Тим Бернерс-Ли разместил и поддерживал 

там список ссылок на другие сайты. 

   С 1994 года Бернерс-Ли возглавляет в Лаборатории информатики MIT кафедру Основателей 

3Com, где работает в качестве ведущего исследователя. 

В 1994 году при Лаборатории им был основан Консорциум Всемирной паутины MIT (W3C), 

который и по сей день осуществляет разработку и внедрение стандартов для сети интернет. 

   В 1999 году Бернерс-Ли выпустил книгу под названием «Плетя паутину: итоги и будущее 

Всемирной паутины». В ней подробно описывается процесс работы над ключевым проектом в 

жизни автора. Он также написал о перспективах развития интернета и интернет-технологий и 

обозначает ряд важнейших принципов: 

1. Возможность редактировать информацию Паутины не менее важна, чем возможность 

серфинга. 

2. Компьютеры могут быть использованы для «фоновых процессов», помогающих людям работать 

сообща. 

3. Каждый аспект Интернета должен работать как паутина, а не как иерархия.  

4. ИТ-специалисты несут не только техническую ответственность, но и моральную. 

   В 2004 году Бернерс-Ли стал профессором Саутгемптонского университета, а 16 июля этого года 

Королева Великобритании Елизавета II произвела Тима Бернерса-Ли в Рыцари. 

В 2005 году была издана его вторая книга – «Пройдя семантическую паутину: полное раскрытие 

потенциала Всемирной паутины». 

   На настоящий момент Тим Бернерс-Ли является Выдающимся членом Британского 

компьютерного общества, иностранным членом Национальной академии наук США и многих 

других. Его труд был отмечен множеством наград, включая Орден заслуг, место в списке «100 

величайших умов века» по версии журнала Time Magazine (1999 год), премию «Квадрига» в 

номинации «Сеть знаний» (2005), премию М.С.Горбачева в номинации «Перестройка» — 

«Человек, изменивший мир» (2011) и другие. 

   12 марта 2014 года вебу исполнилось 25 лет. 

Влияние Бернерса-Ли на ИТ-индустрию, да и на мир в целом, сложно переоценить. Однако он не 

стремился получать сверхприбыли от своих проектов и изобретений. Он не стал очередным 

Гейтсом, Цукербергом или Джобсом. Он остался самим собой. 


